Schachjugend Mecklenburg-Vorpommern
im Landesschachverband M-V e.V.

Jorg Sonnenberger, Spielleiter Jugend
Telefon: (0381) 77861 16

Mobiltelefon: (01590) 4418413

E-Mail: spielleiter@schachjugend-mv.de N

|
SCHACH
JUGEND

Mecklenburg-Vorpommern

Jorg Sonnenberger, Gewerballee 19, 18107 Elmenhorst

An
Vorstand der S]-MV,
Vereine des LSV MV,

Spielausschuss S]-MV 13.04.2025

Ausschreibung: Landesvereinsmeisterschaft Schnellschach 2024/25

Veranstalter Schachjugend Mecklenburg-Vorpommern

Ausrichter ASV “Griin-Weify” Wismar 1990 e.V. Abteilung Schach

Termin 10.05.2025

Austragungsort Hochschule Wismar, Gebiude 1, Raum 131-133, Philipp-Miiller-Str. 14,
23966 Wismar

Anmeldung Mannschaftsmeldung bis zum 03.05.2025 an spielleiter@schachjugend-
mv.de, Meldung der Aufstellungen bis zum 07.05.2025 an die gleiche Stelle.

Startgeld Je Mannschaft wird ein Startgeld in Hohe von 10,00 € erhoben, welches vor
Ort bar zu bezahlen ist.

Spielberechtigt Jeder Verein, der dem LSV M-V angehért, mit einer oder mehreren Mann-
schaften.

Abweichend WK'S  Allgemeinbildenden Schulen aus Mecklenburg-Vorpommern und dem Kreis
Prignitz, mit einer oder mehreren Mannschaften. Die Spieler in der WK'S
diirfen keine DWZ besitzen (Stichtag: 5.8.2024).
Gespielt wird an 3 Brettern, die Heimmannschaft hat an den geraden Bret-
tern Weifs. Es darf pro Mannschaft ein Ersatzspieler gemeldet werden. Es
ist erlaubt, mit nur zwei Spielern anzutreten, dann muss Brett 3 freigelassen
werden.

Modus Bis zu 8 Mannschaften: Rundensystem
> 8 Mannschaften: 7 Runden Schweizer System

Bedenkzeit 15 min zuziiglich 10 s pro Zug je Spieler und Partie

Schiedsrichter wird noch benannt

Spielmaterial

wird vom Organisator bereitgestellt
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Wettkampfklassen

Preise

Zeitplan

Verpflegung

Hinweis zu Bildauf-
nahmen

Sonstiges

Jorg Sonnenberger

WKul2  Stichtag 1.1.2013
WKulé Stichtag 1.1.2009
WK u20  Stichtag 1.1.2005
WK'S Stichtag 1.1.2005  nur Spieler ohne DWZ

Wettkampfklassen konnen nach Teilnehmerzahl zusammengefasst werden.

Die beste Mannschaft in jeder Wettkamptklasse erhilt einen Pokal. Die drei
Erstplatzierten erhalten Medaillen. Jeder Teilnehmer erhilt eine Urkunde.

bis 09:30 Registrierung, danach Eroffnung
10:00 — 10:40 Uhr 1. Runde

10:50 — 11:30 Uhr 2. Runde

11:40 — 12:20 Uhr 3. Runde

12:20 - 13:00 Uhr  Mittagspause

13:00 — 13:40 Uhr 4. Runde

13:50 — 14:30 Uhr 5. Runde

14:40 — 15:20 Uhr 6. Runde

15:30 — 16:10 Uhr 7. Runde

Die Siegerchrung erfolgt ca. 15min nach der letzten Runde. Eine Verschie-
bung des Zeitplanes ist méglich. Die Runden werden, wenn maglich, vorge-
zogen.

Es wird ein Angebot zu moderaten Preisen geben mit Tee, Kaffee, Wasser,
Saft, Kuchen, Wiener-Wiirstchen und belegten Brotchen.

In der Mittagspause wird fiir 5,00 €/Portion Soljanka und eine vegetarische
Kise-Lauch-Suppe angeboten werden. Die gewiinschte Anzahl an Portitio-
nen ist zur Planung mit der Mannschaftsmeldung angezugeben.

Dieses Turnier ist grundsatzlich eine 6ffentliche Sportveranstaltung. Wih-
rend der Veranstaltung sowie insbesondere bei der Siegerehrung werden
Fotos fiir die Presse- und Offentlichkeitsarbeit der Schachjugend angefertigt.
Wenn die Veroffentlichung von Fotos mit einzelnen, erkennbaren Personen
(insbesondere Siegerfotos) nicht gewiinscht ist, bitten wir darum, vor der
ersten Runde mit der Turnierleitung zu sprechen.

Es gelten FIDE-Regeln mit Anhang A unter Ausschluf§ von Punkt A 4.

Abweichend von 11.3.2 diirfen Handys und vergleichbare Gerite am Korper
getragen werden, solange diese ausgeschaltet sind.

Wenn die WK S alleine spielt, gilt in dieser WK die Richtlinie zur Auslegung
der Schachregeln im Schulschachbereich.

Die maximale Karenzzeit betragt 10min.

Landesspielleiter Jugend

Schachjugend MV



